
فصل پنجمفصل پنجم

يآرايه هاآرايه ها ير ر



ن ل ف طال نف ل ف طال فهرست مطالب فصل پنجمفهرست مطالب فصل پنجمف

آرايه يك بعدي١.

)ماتريس ها ( آرايه دو بعدي ٢.



ك ا كآ ا آرايه يك بعديآرايه يك بعديآ

آرايه يك فضاي پيوسته از حافظه اصلي كامپيوتر مي باشد كه مي تواند  
.را در خود جاي دهدرچندين مقدا

باشند م نوع يك از آرايه يك عناص .كليه عناصر يك آرايه از يك نوع مي باشندكليه

شوند م مشخص آنها انديس بوسيله آرايه .عناصر آرايه بوسيله انديس آنها مشخص مي شوندعناصر

ميشود++Cدر شروع صفر از آرايه انديس ،. .، انديس آرايه از صفر شروع مي شود++Cدر



ها ا آ هاكا ا آ كاربرد آرايه هاكاربرد آرايه هاكا

ارآرايه ها در برنامه نويسي در مواردي كاربرد دارند كه ربر ي وار ر ي وي بر ر آراي
بخواهيم اطلاعات و داده ها را در طول اجراي  

.برنامه حفظ نمائيم



int   x[5] ; 

x

0 1 2 3 4

x[0]اولين عنصر   x[4]پنجمين عنصر 



آ آق ::تخصيص مقادير اوليه به عناصر آرايهتخصيص مقادير اوليه به عناصر آرايهق

int x[5]= {4, 2, 5, 17, 30};

x
4 2 5 17 30
0 1 2 3 4



::دريافت مقادير عناصر آرايهدريافت مقادير عناصر آرايه

int  x[5];
for(int i=0; i<=4; ++i)for(int    i 0; i 4; i)
cin >> x[ i ] ;

::نمايش مقادير عناصر آرايه نمايش مقادير عناصر آرايه 

for(int   i=0; i<=4; ++i) cout << x[ i ] ;



..تعداد مقادير اوليه كمتر از تعداد عضوهاي آرايه باشد عضوهاي باقيمانده بطور اتوماتيك، مقدار اوليه صفر مي گيرندتعداد مقادير اوليه كمتر از تعداد عضوهاي آرايه باشد عضوهاي باقيمانده بطور اتوماتيك، مقدار اوليه صفر مي گيرند  اگراگر

int   x[5] = {12, 5, 7};

x
12 5 7 0 012 5 7 0 0

0 1 2 3 4



نميگيرند صفر اوليه مقدار ضمني صورت به آرايهها كه داشت توجه نميگيرندبايستي صفر اوليه مقدار ضمني صورت به آرايهها كه داشت توجه آرايه،..بايستي اول عضو به بايد نويس آرايه،برنامه اول عضو به بايد نويس برنامه برنامه نويس بايد به عضو اول آرايه،برنامه نويس بايد به عضو اول آرايه،..بايستي توجه داشت كه آرايه ها به صورت ضمني مقدار اوليه صفر نمي گيرندبايستي توجه داشت كه آرايه ها به صورت ضمني مقدار اوليه صفر نمي گيرند
. . مقدار اوليه صفر تخصيص دهد تا عضوهاي باقي مانده بطور اتوماتيك، مقدار اوليه صفر بگيرندمقدار اوليه صفر تخصيص دهد تا عضوهاي باقي مانده بطور اتوماتيك، مقدار اوليه صفر بگيرند

int   x[5] = {0} ;

x
0 0 0 0 0
0 1 2 3 4



.  .  ايجاد مي نمايدايجاد مي نمايد  floatfloatدستور زير يك آرايه يك بعدي شش عنصري از نوع دستور زير يك آرايه يك بعدي شش عنصري از نوع 

float x[  ] = {2.4, 6.3, -17.1, 14.2, 5.9, 16.5} ;

x
2.4 6.3 -17.1 14.2 5.9 16.5

0 1 2 3 4 5



عدد اعشاري و مثبت را گرفته تشكيل يك آرايه ميدهد سپس مجموع عناصر آرايه را مشخص  عدد اعشاري و مثبت را گرفته تشكيل يك آرايه ميدهد سپس مجموع عناصر آرايه را مشخص    100100برنامه ذيل برنامه ذيل 
..نموده نمايش مي دهدنموده نمايش مي دهد يشمي م يشميمو م مو

#include  <iostream.h>
#include   <iomanip.h>
int main( )int main( )
{
const int arrsize = 100 ;
float x[ arrsize], tot = 0.0 ;
for(int   j=0; j<arrsize; j++)
cin >> x[ j ];
for(j=0; j<arrsize; j++)
cout << setiosflags(ios::fixed  | ios :: showpoint ) << setw(12) << 

setprecision(2) << x[ j ] << endl;
for(j=0; j<arrsize; j++)
tot += x[ j ] ;
cout << tot ;
return 0 ; 
}



عدد اعشاري را گرفته تشكيل يك آرايه داده سپس كوچكترين عنصر آرايه را عدد اعشاري را گرفته تشكيل يك آرايه داده سپس كوچكترين عنصر آرايه را   2020برنامه ذيل برنامه ذيل 
نمايشميدهد و نمايشميدهدمشخص و ..مشخص و نمايش مي دهدمشخص و نمايش مي دهد..مشخص

#include  <iostream.h>
#include <conio h>#include   <conio.h>
int main( )
{
float x[20] s;float   x[20], s;
int  j ;
clrscr( ) ; 
f (j 0 j<20 j) i >> [ j ]for(j=0; j<20 ; ++j) cin >> x[ j ];
s = x[0 ] ;
for(j=1; j<20; ++j)
if(x[ j] <s) s = x[ j ];
cout << s << endl; 
return 0;;
}



BubbleBubble((عدد اعشاري را گرفته بروش حبابي عدد اعشاري را گرفته بروش حبابي     100100برنامه زير برنامه زير  sortsort ( (بصورت صعودي مرتب مي نمايدبصورت صعودي مرتب مي نمايد..

#include  <iostream.h>
#include  <conio.h>
int main ( )( )
{
float  x[100] , temp;
int   i,j ; 
clrscr( );clrscr(  );
for(i=0; i<100; ++i) cin >> x[i ];
for(i=0; i<99; i++)
for(j=i+1 ; j<100; j++)
if(x[ j ] < x[i ]{ 
temp = x[ j ] ;
x[ j ] = x[ i ]; 
x[ i ] = temp ;x[ i ] = temp ;
}
for(i=0; i<=99; i++)
cout << x[ i ] << endl;
return 0 ;
} 



ها ا هاآ ا ها((آ هاات ))ات ))ماتريس هاماتريس ها((آرايه هاي دوبعديآرايه هاي دوبعدي
ن ش ا ش ا ن ت كا ا ا آ ل ا . ماتريسها بوسيله آرايه هاي دوبعدي در كامپيوترنمايش داده ميشوندات

  int a[3][4];

0ستون  1ستون  2ستون  3ستون

0سطر  a[0][0] a[0][1] a[0][2] a[0][3]
1سطر  a[1][0] a[1][1] a[1][2] a[1][3]
2سطر  a[2][0] a[2][1] a[2][2] a[2][3]



آ آق ::تخصيص مقادير اوليه به عناصر آرايهتخصيص مقادير اوليه به عناصر آرايهق

int a[3][4]={ {1,2,3,4}, {5,6,7,8}, {9,10,11,12} } ;

0 1 2 3

0 1 2 3 4
1 5 6 7 8
2 9 10 11 12



int   a[3][4]= { {1}, {2,3} , {4,5,6} } ;

0 1 2 3

0 1 0 0 0
1 2 3 0 0
2 4 5 6 0



int   a[3][4]= {1, 2, 3, 4,5 } ;

0 1 2 3

0 1 2 3 4
1 5 0 0 0
2 0 0 0 0



در . در يك آراية دوانديسي، هر سطر، در حقيقت آرايه اي يك انديسي است
.اعلان آرايه هاي دوانديسي ذكر تعداد ستونها الزامي است

int   a[  ][4]={1,2,3,4,5};

0 1 2 3

0 1 2 3 4
1 5 0 0 0



..را گرفته مجموع عناصر آن را مشخص نموده و نمايش مي دهدرا گرفته مجموع عناصر آن را مشخص نموده و نمايش مي دهد  44**33برنامه زير يك ماتريس برنامه زير يك ماتريس 

#include  <iostream.h>
#include  <conio.h>
int main( )int main( )
{
float   x[3][4], total= 0.0;
int i, j ;int   i, j ;
// generate matrix x.
for(i=0; i<3; ++i)
for (j=0; j<4; j++)(j ; j ; j )
cin >> x[ i ][ j ];
// calculate the sum of elements.
for(i=0; i<3; ++i)
for(j=0; j<4; j++)
tot + = x [ i ][ j ];
cout << "total =  " << total << endl; 
return 0 ;
}


