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ا ل ف طال اف ل ف طال فهرست مطالب فصل چهارمفهرست مطالب فصل چهارمف

توليد اعداد تصادفي١.
) typedef(تعريف نوع داده.٢
داده هاي از نوع شمارشي٣.
فرمت هاي مختلفه مقادير خروجي۴.



ف ا ت ا فا ا ت ا اعداد تصادفياعداد تصادفيا

مقادير تصادفي يا شانسي در اكثر برنامه هـاي كـاربردي در زمينـه شـبيه سـازي و       
براي ايجاد يك عدد تصادفي صـحيح  . بازيهاي كامپيوتري نقش مهمي را ايفا مي نمايند

.استفاده نمائيم( )randبايستي از تابع32767و0بين



..را ايجاد مي نمايدرا ايجاد مي نمايد  3276732767و و   00عدد تصادفي بين عدد تصادفي بين   1010برنامه زير برنامه زير 

#include            <stdlib.h>
#include < iostream h>#include            < iostream.h>
int main( )
{{
for(int j=1; j<=10; ++j)
cout << rand(  ) << ′\n′ ;
return 0 ; 
}



::نكته نكته 

. گيريممياگر برنامة فوق را چندبار اجرا نمائيم جواب يكساني را از كامپيوتري
. استفاده نمائيم ( )srandبراي تصادفي كردن اعداد مي بايستي از تابع

.نياز دارد unsignedاين تابع به يك آرگومان صحيح از نوع 
.گفته مي شودseedبه اين آرگومان

.نوشته ايم ( )srandدر اسلايد بعد برنامه قبلي را با تابع 



))   ( )srand( ) srand( ( ..را ايجاد مي نمايدرا ايجاد مي نمايد  3276732767و و   00عدد تصادفي بين عدد تصادفي بين   1010برنامه زير برنامه زير 

#include            <stdlib.h>
#include            < iostream.h>
int main(  )
{
unsigned seed;unsigned     seed;
cout << "Enter seed value :  " ;
cin >> seed ;
srand(seed);srand(seed);
for(int  j=1; j<=10; ++j)
cout << rand(  ) << ′ \n ′;

t 0return 0  ;
}



..برنامه زير نتيجه پرتاب دو تاس را نمايش مي دهدبرنامه زير نتيجه پرتاب دو تاس را نمايش مي دهد

#include            < iostream.h>
#include            <stdlib.h>
int main(  )
{
unsigned seed, d1, d2;unsigned     seed, d1, d2;
cout << "Enter seed: " ;
cin >> seed ;
srand(seed) ;srand(seed) ;
d1= 1+rand( )% 6 ;
d2= 1+rand( )% 6 ;

t << d1 << ″ ″<< d2cout << d1 << ″ ″<< d2 ;
return 0 ;
}



..را نمايش مي دهدرا نمايش مي دهد  11و و   00اعداد شانسي بين اعداد شانسي بين   1010برنامه زير برنامه زير 

#include            <stdlib.h>
#include            < iostream.h>
int main( )
{
unsigned seed ;unsigned seed ;
cout << "Enter seed: " ;
cin >> seed ;
srand(seed) ;srand(seed) ;
for(int i=1; i<=10; ++i)
cout << rand( ) / 32768.0 << endl ;

t 0return 0 ;
}



ا ن ف ات ن ف ))typedeftypedef((ت ))typedeftypedef((تعريف نوع دادهتعريف نوع داده
tا d fافاا لكا ا  نوع معادلكهجديدداده هاينوعتعريف برايمي توانtypedefاز

: از عبارتست كلي شكل .نمود استفاده باشد موجود داده هاي

typedef type newtype;typedef    type    newtype;

نشاندهنده نوع داده موجود اسم جديد 



::مثال مثال 

typedef  int  integer; 

:د را بصورت زير تعريف نمو xو  yحال مي توان 
integer  x,y;



ش ا ش ن ا ها شا ا ش ن ا ها داده هاي از نوع شمارشيداده هاي از نوع شمارشيا

.استفاده مي گرددenumبمنظور معرفي داده هاي از نوع شمارشي از كلمه
:مثال 

٠ ٢ ٣ ۴١

enum color {red, blue, green, yellow, brown} ;

colorيك نوع داده شمارشي مي باشد.



::چند مثال چند مثال 

enum status {married, devorced, vidow, single};
status  a ;
a= single ;a= single ;

enum days {sat, sun, mon, tue, wed, thr, 
fri};

enum bread {lavash, fantezi, taftoon, barbari};

enum color { yellow, red=2, brown, white }; 
color  x=brown;;

٠ ٣ ۴



::توجهتوجه وجوج

بايستي در نظر داشت كه داده هاي از  
ا ل نوع شمارشـي در عمليـات ورودي وا

بعبـارت  . خروجي شركت نمي نماينـد 
ــوع    ــاي از ن ــادير داده ه ــر مق ديگ

ت نا ا ش ا شمارشي بايسـتي در برنامـه تعيـينش
دســــتورالعلهاي ورودي و . نمــــود

در مـورد   coutو  cinخروجي ماننـد  
تفاده اس ان ت ن ش ا ش داده هاي شمارشي نمي توان اسـتفادهدادههاي

.نمود



خ خقا قا ختلف ا ت ختلفف ا ت مقادير خروجيمقادير خروجيف فرمتهاي مختلففرمتهاي مختلف

بطور غير علمي با نقطه اعشار ثابت نمايش   xمقدار 
ش ا

double x=1050 ;

.داده مي شود

double   x=1050 ;
cout << setiosflags(ios : : fixed | ios: : showpoint ) << setw(23) 

<< setprecision(2) << x << endl ;

.با دو رقم اعشار نمايش داده مي شود xمقدار .نمايش داده مي شود 23با طول ميدان  xمقدار 

:بصورت زير نمايش داده مي شود  xبنابراين مقدار 

1050.00


